Sprogstimulering/
danskfaglige aktiviteter

Veelg to farver:Seet f.eks en grgn streg under ordet
raev og en rgd streg under ordet hgne

g Se, syng, lyt, laes Se videoen mange gange.

= Skriv www.youtube.com - i sggefeltet skriver du:

g Burhgnens endeligt - syng med.

‘.'6 Eller hgr cd’en mange gange.

a Lyt godt efter ordene.

e Find ord Sid nu med teksten og se om du kan finde ordene raev
Q og hgne

o

5

-+

Ental - flertal:

Skriv de 2 ord sadan
En hgne Hgnen
En reev Raven

Flertal Hvad hedder det nar der er flere?
skriv det nedenuden?

Beskriv hgnen Hvad forteeller sangen om hgnen.
Beskriv den:
Lugtede zkelt
Skaldet
Ikke mange fjer
Saret krop
Blgder
Hul pa hgjre arm
Feber
Svedig, varm

Beskriv raeven Hvad fortzeller sangen om raeven.
Beskriv den:
Sulten
Den kan lugte
Bider
Traekker af sted med hgnen
Fortryder
Faler skyld
Falger efter

Leg rimleg Sid med en bold 2 og 2 eller en hel gruppe.
Det barn, der sidder med bolden, siger: Bur - og
kaster bolden. Den, der griber bolden, skal s rime pa
ordet og sige f.eks “sur” eller “lur.”

Vzelg ord fra sangen og find selv pa flere ord.
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Bibliotek

Interview

Skuespil

G4 pa biblioteket og find bgger om raeven og om hg-
nen/hgns.

Det kan bade vaere billedbgger og fagbgger.

Lzes og kig i bggerne.

Prgv at stille nogle spgrgsmal, som du gerne vil finde
svar pa i bggerne.

N&r du har fundet svarene og ved lidt om raeven og
om hgns, kan du lave et interview.

Ved du hvor meget plads en burhgne har?
Ved du hvor mange &g en hgne laegger om dagen?

Ved du hvor raeven bor? o.s.v.

Man kan ogsa stille spgrgsmal om dyrevelfaerd.
F.eks: Synes du en hgne skal have plads?

Synes du en hgne skal kunne ga ud i det fri?
Synes du en hgne skal kunne lzegge &g i en rede?

Leg reev og hgne
. [o] o .
Lav selv replikker, sa man fortzeller sangen pa sin egen
o .
made. I skal selv spille rollerne som raev og hgne.



Filosofi

Sporgsmal til Kan en hgne veere sur?
gruppediskussioner/filosofi

Har den fglelser?

Kan en reev fgle skyld?

Har den fglelser?

Kan du veere sur?
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Kan du fgle skyld?
Hvad ggr du sa?

Har en hgne brug for plads?
Har en raev?

Har du?

Har en hgne brug for natur?
Har en raev?

Har du ?

Kan en hgne sige, hvad den har brug for pa dyre-
sprog?

Kan en raev sige, hvad den har brug for pd dyresprog?

Kan du sige, hvad du har brug for? Ggr du det?




Lege og andre aktiviteter
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Dukketeater

Braetspil

Lav 2 dukker:

En raev og en hgne, som I tegner pa et stykke pap.
Klip dem ud og lim dem pa hver deres pind.

Nu kan I gve et lille dukketeaterstykke. I kan bruge et
bord, som teater.

"Burhgnens mareridt” hedder spillet.
Materialer: ler/fimoler, et stort stykke pap, en 1-krone,
farver, blyanter, terning. Lidt tykt papir i A4-stgrrelse.

Farst skal I lave brikker ud af fimoler eller ler.
Det skal vaere sma hgns.

S& skal I tegne en rute pa et stort stykke pap.

Ruten er runde felter pd stgrrelse med en 1.kr.
Starten er et stort bur, hvor hgnsene skal vaere inde.
Man skal sld en sekser for at komme ud.

Slutfeltet er fri natur og grgnt graes.

Lav 6 runde felter, som er grgnne og derefter et rgdt
felt som er en firkant - brug lineal..

Giv felterne numre.

Hvis I kan, tegner I en reev inde i det rgde felt.

Nu skal I lave kort, som man skal traekke, hvis man
lander pa et rgdt felt.

Tag et tykt stykke A4-papir og del det op i 6 felter.
Klip felterne ud.

S skal I finde pa forhindringer, som hgnen skal igen-
nem for at komme ud i det fri.

Der kan ogsa veere hjeelpekort, hvor raeeven hjzelper
hgnen.

F.eks Hgnen bliver forskraekket. Vent en omgang.
Reeven bider hgnen. Ga 3 felter tilbage.
Raeven hjeelper hgnen videre. Ryk 5 felter frem.
Reeven undlader at bide hgnen. Ryk 5 felter frem.
Reeven har opdaget hgnen. Vent en omgang.
Hgnen dejser om. SI& en 6-er for at vagne op
igen.

Lav rigtig mange kort.
Nu skal I skrive saetningerne pa kortene.

NB! Denne opgave kunne laves i et samarbejde
mellem en zldre klasse og en klasse fra indskolingen,
s& man sad i grupper med 2 fra hver klasse.

Spil nu spillet Burhgnens mareridt.
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Tael og regn

Tegn og mal

Natur

Sammenlign

F3 viden om 2eg

Ud i naturen

Leg

Teel og regn

Hvor stor er en raev, hvor stor er en hgne, hvor stor er
du?

Sammenlign hgjde og vagt.

Tegn en hgne.

Tegn en raev.

Lav et billede i faellesskab af en hgnsegard.

Lav baggrunden sammen. Tegn dernaest hgns, I kan
seette pa billedet og bevaege rundt i hgnsegarden.
Lav en reev pa samme made.

Saet sma klatter “tyggegummi” pa raev og hgns.

Nu kan I lege med billedet.

Fa viden om reev og hgns.

Forst stillerl spgrgsmal og sa finder i svarene i en bog
eller ved at spgrge.

Hvor lever raeven?

Hvor stor er den og hvor lang er halen?

Hvor mange unger far den, som den skal finde mad til?
Hvad spiser den?

Hvor lever den?

Forskel pa fri hene og burhgne
Undersgg forskellen pa en hgne p& landet
og en burhgne.

Hvor bor hgnen pa landet /burhgnen?

Hvad spiser hgnen pa landet/burhgnen?

Hvor mange ar lever hgnen p& landet /burhgnen?
Hvor mange ag laegger hgnen pa landet /burhgnen?
Hvor meget plads har hgnen pa landet/ burhgnen?
Hvor mange hgns er hgnen pa landet sammen med?
hvor mange hgns er burhgnen sammen med?

Hvad er forskellen mellem gkologiske zeg,
2eg fra frilandshgns, skrabeaeg og aeg fra burhgns.

Ga ud i naturen

Se om I kan finde en reevegrav

Kender I nogen, der har hgns, sa besgg en hgnsegard.
S& kan I tage billeder og selv lave en historie

om hgnsene.

Brug f.eks bookcreator. (Ipad)

Lav en leg hvor reev fglger efter hgne. Det kunne veaere
en fangeleg.



Musiske aktiviteter
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Lyt til cd’en
Leer sangen

Dans og bevaegelse

Rytmegvelse pa omkvad

Dans

Lyt til sangen flere gange.

Se derefter videoen pa YouTube.
@v omkvadet.

Lav rap som pa cd’en:

Forst 1 sanger.

S& 2 sangere.

S& 4 sangere.

S& 8 sangere.

@v teksten og prav at synge den til karaoke- versio-
nen

Find pa en dans og bevaegelse ndr bassen spiller mel-

lemspil

Forestil dig, du bevaeger dig et skridt frem, et skridt til-
bage, et skridt til siden. Det er den plads du ma bruge.
Lav bevaegelser i takt til musikken.

Lav beveegelser til forteellingen. Lad sangen kgre i
baggrunden.

Find ud af, hvad du vil vise.

Vers 1: 13 pa lur, fa gje pa, sneg, gravede, sde
Vers 2: lugtede =kelt, ikke sulten mer.

Hvis det er sveert, kan du fa ideer fra videoen.
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